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 47 - 1 簡易加工作成   

４７．簡易加工作成４７．簡易加工作成４７．簡易加工作成４７．簡易加工作成    
 
 簡易加工作成とは、オペレーション作成のために必要な手順（作業平面作成／形状作成／フィ
ーチャ作成／オペレーション設定）を簡略化したものです。 
 ウィザードに従ってパラメータを入力することにより、オペレーションを作成することができ
ます。 
 
備考）備考）備考）備考）この機能は、オペレーションを簡単に作成するものです。編集時には、通常のオペレーション
画面となります。 
 
 
簡易加工作成手順簡易加工作成手順簡易加工作成手順簡易加工作成手順    
 
１）加工形状タイプの選択 ：リストから加工形状タイプを選択します。 
２）加工形状の定義 ：加工形状に関するパラメータを入力します。 
３）工具パスの定義 ：工具パスに関するパラメータを入力します。 
４）切削条件の定義 ：切削条件に関するパラメータを入力します。 
５）加工作成の確認 ：「完了」ボタンによりオペレーションを作成します。 
 
 各手順が１画面づつウィザード形式で表示されます。 
 通常の設定で行う作業平面作成や形状作成そしてフィーチャ作成は必要ありません。 
 
備考）備考）備考）備考）「２）加工形状の定義」の設定により、補助加工として「３）工具パスの定義」、「４）切削条
件の定義」の画面が２回以上表示されることがあります。 
 
 
１）加工形状１）加工形状１）加工形状１）加工形状タイプの選択タイプの選択タイプの選択タイプの選択    
 まずはじめに「旋盤」ツールバーから [[[[簡易加工作成簡易加工作成簡易加工作成簡易加工作成]]]]を選択して下さい。下記のダイ
アログが表示されます。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  このダイアログから加工形状タイプを選択します。 
・正多角形平面加工 ：ミル加工により素材から正多角柱を作成します。 
・平面加工 ：ミル加工により素材から平面を作成します。 
 
備考）備考）備考）備考）どちらの加工も単一工具で平面を加工する定義となります。２本以上の工具を使用し正多角柱
を作成したい場合は、平面加工で複数回の定義が必要になります。 
 
 
 選択しましたら、[[[[ＯＫＯＫＯＫＯＫ]]]]ボタンを押して下さい。「２）加工形状の定義「２）加工形状の定義「２）加工形状の定義「２）加工形状の定義    」」」」に進みます。 
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２）加工形状の定義２）加工形状の定義２）加工形状の定義２）加工形状の定義    
 
 選択したタイプの加工形状に関するパラメータの入力を行います。 
 下記ダイアログは[[[[平面加工平面加工平面加工平面加工]]]]を選択した場合です。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    [[[[正多角形平面加工正多角形平面加工正多角形平面加工正多角形平面加工]]]]の場合は、[[[[平面加工平面加工平面加工平面加工]]]]のパラメータの一部が固定値となり、入力が制限さ
れます。 
 
・基準平面定義・基準平面定義・基準平面定義・基準平面定義    
 多角柱のような複数の平面を持つ場合も、まずは基準となる１つの平面を定義します。 
  
    H:H:H:H:高さ：高さ：高さ：高さ： 基準平面の高さ位置を入力して下さい。 
    A:A:A:A:角度角度角度角度：：：：    基準平面の角度位置を入力して下さい。    
    Z1/Z2Z1/Z2Z1/Z2Z1/Z2：：：： 長手方向の寸法を入力して下さい。 
 
 下記のうちから入力方式を選択し、基準平面寸法を入力して下さい。 
    正多角形：正多角形：正多角形：正多角形： 基準平面を正多角形を構成する面の１つとして定義します。 
    座標座標座標座標 Y1/Y2 Y1/Y2 Y1/Y2 Y1/Y2：：：： 基準平面寸法を座標で入力します。 
    角度角度角度角度 a1/a2 a1/a2 a1/a2 a1/a2：：：： 基準平面寸法を角度で入力します。 
 
----正多角形正多角形正多角形正多角形        ----座標座標座標座標            ----角度角度角度角度    

 
 
 
 
 
 
 
 

 

基準平面定義基準平面定義基準平面定義基準平面定義    

平面外周処理平面外周処理平面外周処理平面外周処理    

平面数定義平面数定義平面数定義平面数定義    
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・平面数定義・平面数定義・平面数定義・平面数定義    
 平面が複数ある場合の定義を行います。 
 
    複数平面：複数平面：複数平面：複数平面：    平面が複数ある場合、チェックして下さい。    
    平面間回転角：平面間回転角：平面間回転角：平面間回転角：    隣り合った平面の間隔を角度で設定して下さい。＋値を入力すれば左回り

に、-値を入力すれば右回りに、基準平面をコピーします。 
    平面数：平面数：平面数：平面数：    平面数を入力して下さい。 
 
 
・平面外周処理・平面外周処理・平面外周処理・平面外周処理    
 平面外周の各辺に対する処理を選択します。 
 
    辺１／辺２／辺３／辺４：辺１／辺２／辺３／辺４：辺１／辺２／辺３／辺４：辺１／辺２／辺３／辺４：以下の項目の中から選択して下さい。 
 

    [[[[開放開放開放開放]]]]    辺上になにも存在しません。削り残しがないように工具パスを生成します。 
    [[[[カベカベカベカベ]]]] 辺上にカベが存在します。カベを削らないように工具パスを生成します。 
    [[[[面取り面取り面取り面取り]]]] 辺上に面取りが存在します。開放と同じ工具パスを生成すると同時に面取りオペ

レーションの追加を行います。 
 
備考）備考）備考）備考）面取りを選択した場合、主加工である平面加工の「３）工具パスの定義」、「４）切削条件の定
義」の後、補助加工として面取り加工の「３）工具パスの定義」、「４）切削条件の定義」を行います。 
 
 
・形状確認・形状確認・形状確認・形状確認    
 入力したパラメータによる形状をＣＡＤ画面上で確認することができます。 
    [[[[形状確認形状確認形状確認形状確認]]]]ボタンを押す毎に画面が更新されます。また[[[[次へ次へ次へ次へ((((NNNN) >]) >]) >]) >]ボタンでも更新されます。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 この確認用形状は、簡易加工ウィザード終了後もそのまま残しておくことができます。 
（「５）加工作成の確認 」参照） 
 
    
 すべての入力が済みましたら、[[[[次へ次へ次へ次へ((((NNNN) >]) >]) >]) >]ボタンを押して下さい。「３）工具パスの定義「３）工具パスの定義「３）工具パスの定義「３）工具パスの定義    」」」」
に進みます。 
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３）工具パスの定義３）工具パスの定義３）工具パスの定義３）工具パスの定義    
    
 工具パスに関するパラメータの入力を行います。 
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
・工具パスタイプ・工具パスタイプ・工具パスタイプ・工具パスタイプ    
 最初に工具パスタイプを選択して下さい。（工具パスタイプを切り換えると、選択工具がリセ
ットされタイプ別入力項目が切り換わります。） 
「２）加工形状の定義」の設定により、選択できる工具パスタイプが変わります。    
    

 選択リストに表示される工具パスタイプ名は３
つの要素（工具方向／パス／スピンドル）から構
成されています。 
 
    
    
    
    
    

    
・工具方向・工具方向・工具方向・工具方向 外周外周外周外周  ：クロス工具を用いた加工です。 
  端面端面端面端面  ：正面もしくは背面工具を用いた加工です。 
    
・パス・パス・パス・パス     一方切削一方切削一方切削一方切削  ：１回の上下方向の移動で切削します。 
  単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削 ：上下方向の切削を同一方向で繰り返します。 
  折返切削折返切削折返切削折返切削  ：上下方向の切削を折り返しながらで繰り返します。 
  ZZZZ方向切削方向切削方向切削方向切削 ：Ｚ方向の移動で切削します。 
  輪郭切削輪郭切削輪郭切削輪郭切削  ：複数平面を連続して切削します。 
 
・スピンドル・スピンドル・スピンドル・スピンドル ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ   ：メインスピンドルによる加工です。 
  ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ  ：バックスピンドルによる加工です。    

タイプ別入力項目タイプ別入力項目タイプ別入力項目タイプ別入力項目  

共通入力項目共通入力項目共通入力項目共通入力項目    

共通入力項目共通入力項目共通入力項目共通入力項目    

外周外周外周外周    一方切削一方切削一方切削一方切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ

工具方向工具方向工具方向工具方向

パスタイプパスタイプパスタイプパスタイプ

スピンドルスピンドルスピンドルスピンドル 
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・タイプ別入力項目・タイプ別入力項目・タイプ別入力項目・タイプ別入力項目    
    
[ [ [ [ 外周外周外周外周    一方切削一方切削一方切削一方切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]            [ [ [ [ 外周外周外周外周    一方切削一方切削一方切削一方切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    工具位置：工具位置：工具位置：工具位置：    工具が通る平面上の基準位置を選択して下さい。 
 
 工具刃先が平面の左端に沿って移動します。 
 
 工具中心が平面の中央を通ります。 
 
 工具刃先が平面の右端に沿って移動します。 
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[ [ [ [ 外周外周外周外周    単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]        [ [ [ [ 外周外周外周外周    単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削単方向繰返切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
[ [ [ [ 外周外周外周外周    折返切削折返切削折返切削折返切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]            [ [ [ [ 外周外周外周外周    折返切削折返切削折返切削折返切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：    上下方向の工具パスの間隔を入力して下さい。 
    ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：    平面端から工具中心までの距離を入力して下さい。 
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[ [ [ [ 外周外周外周外周 Z Z Z Z方向切削方向切削方向切削方向切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]            [ [ [ [ 外周外周外周外周 Z Z Z Z方向切削方向切削方向切削方向切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    加工形状パラメータ「辺２」「辺２」「辺２」「辺２」もしくは「辺４」「辺４」「辺４」「辺４」に [[[[カベカベカベカベ]]]]を選択した場合に、上下方向の工具
パスを生成します。下記入力項目は上下方向の工具パスに関するものです。 
 
    ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：ｽﾃｯﾌﾟ量：    上下方向の工具パスの間隔を入力して下さい。 
    ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：ｸﾘｱﾗﾝｽ：    平面端から工具中心までの距離を入力して下さい。 
    
    
・クリアランスと工具パス・クリアランスと工具パス・クリアランスと工具パス・クリアランスと工具パス    

 クリアランスは加工形状パラメータ「辺」「辺」「辺」「辺」に[[[[開放開放開放開放]]]]
もしくは[[[[面取り面取り面取り面取り]]]]を選択した場合に設定します。 
 この時、工具中心は平面外周からクリアランス分だ
け離れた位置を通ります。（クリアランスに0.0を入力
した場合は、平面外周を通ります。） 
    [[[[カベカベカベカベ]]]]を選択した場合は、工具中心は平面外周から
工具半径分内側の位置を通ります。（クリアランスの設
定はありません。） 
 左図はすべての辺が[[[[開放開放開放開放]]]]、右図は３辺が[[[[カベカベカベカベ]]]]の
例です。 
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[ [ [ [ 端面端面端面端面    一方切削一方切削一方切削一方切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]            [ [ [ [ 端面端面端面端面    一方切削一方切削一方切削一方切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
[ [ [ [ 端面端面端面端面    輪郭切削輪郭切削輪郭切削輪郭切削    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]            [ [ [ [ 端面端面端面端面    輪郭切削輪郭切削輪郭切削輪郭切削    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 端面加工専用の入力項目はありません。 
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    加工形状パラメータ「辺２」「辺２」「辺２」「辺２」もしくは「辺４」「辺４」「辺４」「辺４」に [[[[面取り面取り面取り面取り]]]]を選択した場合、平面加工の設定
の後、補助加工として面取り加工の設定を行ないます。「辺２」／「辺４」「辺２」／「辺４」「辺２」／「辺４」「辺２」／「辺４」それぞれ設定を行な
います。 
 
[ [ [ [ 外周外周外周外周    面取り面取り面取り面取り    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]（（（（    辺２辺２辺２辺２    ））））        [ [ [ [ 外周外周外周外周    面取り面取り面取り面取り    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]（（（（    辺２辺２辺２辺２    ））））    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
[ [ [ [ 端面端面端面端面    面取り面取り面取り面取り    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]（（（（    辺２辺２辺２辺２    ））））        [ [ [ [ 端面端面端面端面    輪郭面取り輪郭面取り輪郭面取り輪郭面取り    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]（（（（    辺２辺２辺２辺２    ））））    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
[ [ [ [ 外周外周外周外周    面取り面取り面取り面取り    ﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝﾒｲﾝ ] ] ] ]（（（（    辺４辺４辺４辺４    ））））        [[[[    外周外周外周外周    面取り面取り面取り面取り    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]（（（（    辺４辺４辺４辺４    ））））    

    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
[ [ [ [ 端面端面端面端面    面取り面取り面取り面取り    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]（（（（    辺４辺４辺４辺４    ））））        [ [ [ [ 端面端面端面端面    輪郭面取り輪郭面取り輪郭面取り輪郭面取り    ﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸﾊﾞｯｸ ] ] ] ]（（（（    辺４辺４辺４辺４    ））））    
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    面取り角度：面取り角度：面取り角度：面取り角度：    選択した工具の面取り角度を表示します。 
 面取り距離：面取り距離：面取り距離：面取り距離： 面取り部の長さを入力して下さい。 
 切削シフト：切削シフト：切削シフト：切削シフト： 加工時の平面端から工具中心までの距離を入力して下さい。 
 切削深さ：切削深さ：切削深さ：切削深さ： 加工時の平面から工具先端までの深さを入力して下さい。 
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・共通入力項目・共通入力項目・共通入力項目・共通入力項目    
 全工具パスタイプに共通した入力項目です。 
 
    加工追加加工追加加工追加加工追加：：：：    オペレーションを作成したくないとき、チェックをはずして下さい。 
  例えば、主加工をせずに補助加工のみ行ないたいときに使用します。 
 
 工具選択：工具選択：工具選択：工具選択： 使用する工具を選択して下さい。 
  ボタンを押してください。通常オペレーション作成時と同じ工具一覧が

表示されます。 
 平面幅：平面幅：平面幅：平面幅： 平面のＺ方向の寸法を表示します。 
 工具径：工具径：工具径：工具径： 選択した工具の直径を表示します。 
 
 進入位置：進入位置：進入位置：進入位置：    工具が平面に対し進入する方向を選択して下さい。選択する項目はそれぞ

れ左の図で示される方向に対応しています。 
 退避位置：退避位置：退避位置：退避位置：    工具が平面に対し退避する方向を選択して下さい。選択する項目はそれぞ

れ左の図で示される方向に対応しています。 
 進入距離：進入距離：進入距離：進入距離：    工具が平面に対し水平に進入する距離を入力して下さい。 
 退避距離：退避距離：退避距離：退避距離：    工具が平面に対し水平に退避する距離を入力して下さい。 
 深さｸﾘｱﾗﾝｽ：深さｸﾘｱﾗﾝｽ：深さｸﾘｱﾗﾝｽ：深さｸﾘｱﾗﾝｽ：    工具が平面に対し垂直に進入／退避する距離を入力して下さい。 
 計算：計算：計算：計算：    加工径及び工具待機位置から進入／退避距離、深さｸﾘｱﾗﾝｽを算出します。

[[[[計算計算計算計算..]..]..]..]ボタンを押して下さい。下記のダイアログが表示されます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  参照加工径：参照加工径：参照加工径：参照加工径： 加工位置の素材径入力して下さい。 
  工具待機ｸﾘｱﾗﾝｽ：工具待機ｸﾘｱﾗﾝｽ：工具待機ｸﾘｱﾗﾝｽ：工具待機ｸﾘｱﾗﾝｽ：    工具待機位置を加工径からの距離で入力して下さい。 
 
  [[[[ＯＫＯＫＯＫＯＫ]]]]ボタンを押して下さい。チェックした項目のみを工具パスのパラメ

ータに反映させます。 
 
 繰り返りﾊﾟﾀｰﾝ：繰り返りﾊﾟﾀｰﾝ：繰り返りﾊﾟﾀｰﾝ：繰り返りﾊﾟﾀｰﾝ：１平面加工終了後、次の平面の加工を開始するまでの動作を選択します。 
  CWCWCWCW：：：： Ｃ軸を右方向に回します。 
  CCWCCWCCWCCW：：：： Ｃ軸を左方向に回します。 
  進入位置へ戻る：進入位置へ戻る：進入位置へ戻る：進入位置へ戻る：    工具が進入位置で選択した位置へ戻ります。 
  退避位置から折り返す：退避位置から折り返す：退避位置から折り返す：退避位置から折り返す：    工具が移動せず、加工終了位置から再開します。 
 
    
 すべての入力が済みましたら、[[[[次へ次へ次へ次へ((((NNNN) >]) >]) >]) >]ボタンを押して下さい。「４）切削条件の定義「４）切削条件の定義「４）切削条件の定義「４）切削条件の定義    」」」」
に進みます。 
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４）切削条件の定義４）切削条件の定義４）切削条件の定義４）切削条件の定義    
 
 切削条件に関するパラメータの入力を行います。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    ｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ名ｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ名ｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ名ｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ名：：：：    オペレーションの名前を入力します。この名前はプロジェクトマネージャ

及び同期リストで表示されます。 
 
 補正番号：補正番号：補正番号：補正番号： 工具補正番号を入力して下さい。 
  ボタンを押してください。通常オペレーション作成時と同じ工具補正番

号設定ダイアログが表示されます。 
 
 切削速度：切削速度：切削速度：切削速度： 切削速度を入力して下さい。 
 工具径：工具径：工具径：工具径： 選択した工具の直径を表示します。 
 回転数：回転数：回転数：回転数：    工具の回転数を入力して下さい。右欄には選択した工具の回転方向を表示

します。 
 送り速度：送り速度：送り速度：送り速度：    左欄で送り速度の単位を選択した後、送り速度を入力して下さい。 
 
 刃先Ｒ補正：刃先Ｒ補正：刃先Ｒ補正：刃先Ｒ補正： 刃先Ｒ補正モードでＮＣを出力するとき、チェックして下さい。 
    極座標補間：極座標補間：極座標補間：極座標補間： 極座標補間モードでＮＣを出力するとき、チェックして下さい。工具パス

タイプが端面の場合に表示されます。 
 
 備考：備考：備考：備考： ＮＣに出力するコメントを入力して下さい。初期値として平面サイズが自

動挿入されます。    
 
 
 すべての入力が済みましたら、[[[[次へ次へ次へ次へ((((NNNN) >]) >]) >]) >]ボタンを押して下さい。「５）加工作成の確認「５）加工作成の確認「５）加工作成の確認「５）加工作成の確認    」」」」
に進みます。    
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５）加工作成の確認５）加工作成の確認５）加工作成の確認５）加工作成の確認    
    
 作成するオペレーションの確認をします。 
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
    ｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ：：：：    チェックすると指定レイヤにオペレーションを作成します。 
    ﾌｨｰﾁｬﾚｲﾔ：ﾌｨｰﾁｬﾚｲﾔ：ﾌｨｰﾁｬﾚｲﾔ：ﾌｨｰﾁｬﾚｲﾔ：    フィーチャを作成するレイヤを選択して下さい。フィーチャの作業平面は、

「 EcPlane_* 」の名前で作成されます。（ * には数値が入ります。） 
    ﾂｰﾙﾊﾟｽﾚｲﾔ：ﾂｰﾙﾊﾟｽﾚｲﾔ：ﾂｰﾙﾊﾟｽﾚｲﾔ：ﾂｰﾙﾊﾟｽﾚｲﾔ：    オペレーションを作成するレイヤを選択して下さい。 
 
    形状：形状：形状：形状：    チェックすると確認用形状を指定レイヤに残します。 
    形状ﾚｲﾔ：形状ﾚｲﾔ：形状ﾚｲﾔ：形状ﾚｲﾔ：    形状を残すレイヤを選択して下さい。 
 
    
 すべての入力が済みましたら、[[[[完了完了完了完了]]]]ボタンを押して下さい。オペレーションを作成します。 
 
 
 作成されるオペレーション数は、加工形状パラメータ「平面数」「平面外周処理」「平面数」「平面外周処理」「平面数」「平面外周処理」「平面数」「平面外周処理」、工具パスパ
ラメータ「工具パスタイプ」「工具パスタイプ」「工具パスタイプ」「工具パスタイプ」の設定により異なります。 
 
例：例：例：例：    
平面数   ６ 
平面外周処理 辺２ 面取り 
  辺４ 開放 
工具パスタイプ 平面 外周 一方切削 ﾒｲﾝ 
  面取り 外周 面取り ﾒｲﾝ 
 
 上記のような設定を行ないますと６の平面加工と６の面取り
加工の計１２のオペレーションが作成されます。 
 


